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Vorstellungskraft
− Dankfehler basieren auf dem linearen Charakter 

unserer Vorstellungskraft. 

− Exponentielle Konzepte sind schwer einschätzbar!

− „Lehrperson/Tafel im Zentrum“ ist keine reine 
Frage der räumlichen Position!

− Konsequenzen aus der Vernetzung sind schwer einschätzbar, 
weil es sich nicht nur um Skaleneffekte handelt!
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Skaleneffekte
Digitale Systeme können Vorteile bringen:
digitales Radio: viele Sender, weltweit

Netzwerkeffekt 
Positive Rückkopplung
Durch die Vernetzung vervielfältigt sich der Effekt –
aber nur wenn alle mitmachen:
Mobiltelefon: erst durch andere User interessant
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La trahison des images („Der Verrat der Bilder“)
René Magritte, gemalt 1928 – 1929, Los Angeles County Museum of Art, Ölfarbe, Surrealismus

These: Medien bilden ab – worauf kommt es an?
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Fehleinschätzung 1: Technologien = Mehrwert?

Was ist heute technisch möglich ist, darf nicht die Frage sein. Wir 
müssen immer die Frage stellen: Welche didaktischen 
Problemstellungen haben wir, die mit Technologie gelöst werden 
kann. Die didaktische Problemstellung war aber vor der Lösung da. 

Ansonsten: ich habe eine Lösung, aber sie passt nicht 
zum Problem. Man sollte wissen WAS man abbildet!
Zuerst SEHEN lernen!
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Fehleinschätzung 2: 
Abbildungsfehler

Unterricht unterliegt 
bestimmten Regeln, 
Rahmenbedingungen, 
Abläufen … 

Abbildungen müssen 
sich im bestehenden 
System einfügen!

Lernkultur kann sich auch ändern … aber 
wann? Totalumbau der 
Schule/Schulausstattung mit Tablets … 
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Fehleinschätzung 2: Abbildungsfehler

Lena, 14 macht die Aufgabe:

3 x Fadenspiel zum „Spaß“ => 3/4? der Zeit für „Fadenspiel“

Warum wäre das im Heft nicht passiert?
Bsp.: Lernspiel – Wie viel vom schulisch gelernten wurde im Spiel gelernt?

Bsp.: Bregenz bombardieren.

=> Sehr genaue & vollständige Abbildung ist Grundanspruch 
ABER: deswegen ist das nicht automatisch schlecht!
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Was ist überhaupt DIGITAL? Digitale Kompetenzen?
Das sogenannte „DIGITALE IRGENDWAS“ 01001010100101010010101010
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Digitale Kompetenzen???? Was ist überhaupt DIGITAL?
Eine Frage der Qualität?    Wenn die Abbildung gelungen ist … 
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Was ist überhaupt DIGITAL?

- A/D Wandler

- Qualitätsmerkmal?

- Vorteile

- Verwertung

- Speicherung

- Verteilung …

=> ES GEHT UM EIN BILD!



12

Digitaler/analoger/medialer Nutzen
Das Land der Nullhypothese …  (Schulmeister)

Es kann weder von einer grundsätzlichen Überlegenheit noch von einer 
Unterlegenheit des Lernens mit Medien gesprochen werden kann (Tulodziecki

und Herzig)

Hattie … (sämtliche Effektstärken unter 0,4 und damit unter dem erwünschten Effekt)

> Vorteile müssen im Detail erarbeitet werden … !
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Fehleinschätzung 3: Technik lernt? … aber lehrt?

Nürnberger Trichter 2.0                                   Leserad Nürnberger Trichter
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Technik lernt? NEIN! ABER lehrt?

Lehrperson – Schnittstelle/Medium – Schüler/in

Überwindung von Zeit und Raum
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Neue Begriffe? Multimedial? Erweitert?

MOOC – Massive Open Online Course

- Geschäftsmodell?

- Hohe Selbstlernkompetenz, nicht kompatibel mit Std.

- Wenig mit klassischem Unterricht zu tun –
Abbildungsprobleme – trotzdem schön!

- Aufgeräumter YouTube Channel/Skriptensammlung? 

Flipped Classroom
- Hatte früher den Namen: sinnvolle Hausübung

- Von Rahmenbedingungen abhängig (anthrop., SUS, Eltern)

- Üben ist wenig populär. Man will können – nicht üben.

- Lehrfilm verzichtet auf entscheidende Lehrerkompetenz –
falls vorhanden ;) – schön, aber: Der Flug des Phönix
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Trotz neuer Technologien

− Erkenntnis: E-Learning ist aufgabenzentriert
-> Weil schulisches Lernen aufgabenzentriert

− Natürlich auch YouTube Video … usw
-> Zweck: um ANDERE Aufgabe zu lösen

− => Aufgaben: Kerngeschäft des Schulbuches … 
weiterhin. Aber kann es noch mehr?
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Lehrwerk 1.0                    Überlegungen zu 1, 2, 3, 4.0

Text: 

- Begriffe sind Objekte unserer geistigen Handlung. 

- Fachkompetenzen (M, D, E … )? Mitunter Lesekompetenz. Begriffskenntnis. 

- Aber! Hat nicht nur mit „Lesen“ zu tun … Oft sind Begriffe einfach nicht klar. 

- Begriffe nicht automatisch eingeführt. Nicht Kapitel von A bis Z bearbeitet? 

Sprachsensible Schulbücher                     Hypertext
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Lehrwerk 2.0 – Mitmachen!

- 2.0 im www = Partizipation

- You&Me Anschaffung (Urheberrecht) 

- Kopierverbot bei Schulbüchern => Problem für Lehrpersonen: 
Erstellung von Aufgaben ist schwierig:

- Quaderförmiger Stein, 2,5 Tonnen, 4 m³

- Good morning, Mr. Teacher

- Sachrichtig, didaktisch sinnvoll, sprachlich einwandfrei, eindeutig zu verstehen …

Plattform
 Branding von Lehrerarbeiten – Erweiterung des Angebotes

 Badges, Goodies für Autoren

 Autoren für klassische Lehrwerke finden …  

 Zugangsbeschränkung … 
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Lehrwerk 2.0 – Mitmachen + Rückmelden!

- Hatten wir immer schon! (Lernobjekte, Feedback, Ablage … Abbildung OK) 

- Papier: sehr gute Performance und Usability!
- Kommunikation muss über Lehrperson laufen .. geht nicht 

über Maschine
- Lehrpersonen: je nach Anspruch zusammengefasste 

Darstellungen. Optimiert

- Was kann das Web besser?
- Automatische Rückmeldung (funktioniert nur z. T)

- Leistungsanalyse – Interpretation: Lehrperson

- Programmiertes Lernen funktioniert nicht
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Lehrwerk 2.0 – www.schreibtrainer.com Analyse-Tools

http://www.schreibtrainer.com/
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Lehrwerk 2.0 – Schreib-O-Meter
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Lehrwerk 2.0 – Schüler Rückmeldung
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Lehrwerk 2.0 – Unmittelbare Rückmeldung
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Lehrwerk 2.0 – Selbsteinschätzung
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Lehrwerk 2.0 – Fleiß-O-Meter - Lehrperson
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Lehrwerk 2.0 – Tempo Überblick
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Lehrwerk 2.0 – Mitmachen + Rückmelden!

- Kommunikation muss über Lehrperson laufen .. geht nicht 
über Maschine

- Lehrpersonen: je nach Anspruch unterschiedlich 
zusammengefasste Darstellungen. Optimiert!!

- Programmiertes Lernen klappt nicht. 
- IMHO: Aktuell großer Hype: Machine Learning, KI: Aktuell 

noch wenig relevant … ist aber zu erwarten – Methodisch 
stehen wir hier am Anfang. Technologie muss sich erst 
beweisen. Lernprozesse sind zu sensibel/komplex … 
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Lehrwerk 2/3.0 – Mitmachen + Rückmelden!

- IMHO: Aktuell großer Hype: Machine Learning, KI: Aktuell 
noch wenig relevant … ist aber zu erwarten – Methodisch 
stehen wir hier am Anfang. Technologie muss sich erst 
beweisen. Lernprozesse sind zu sensibel/komplex … 
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Lehrwerk 3.0 – Semantik – schlaue Links

- semantische Beziehungen 
- Data Mining, maschinenunterstütztes Lernen und KI 
- Irgendwo Sachstruktur, Begriffslernen, Regellernen. 
- Kompetenzorientierung - inhaltliche und motivatorischen 

Vernetzung
- Vernetzung/Verlinkung von Begriffen und Regeln wertvolle 

Leistung eines Lehrwerks. (Übits)
- Wir sind noch nicht ganz so weit
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Lehrwerk 4.0 – Raus aus dem Netz – rein ins Netz

- Bislang „Endgeräten“
- IPv6 3,4 * 1038 jeder mm² der Erde ~600 Billiarden Adr.
- Internet of Things, Vernetzung mit der Realität
- Womöglich nicht direkt sondern durch die AuO des Internets
- Augmented Reality, Microsoft Holo Lens… Aurasma, Apple VR 
- Virtual Reality, Google Glass, Google Cardboard, Oculus Rift
- Geocaching. Lehrpersonen ActionBound
- Partizipation nicht nur innerhalb des Mediums sondern 

Ausstattung mit Schnittstellen – Learning-View, Actionbound

- Großes Thema DSGVo Datenschutz
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Erweitern? Sinnvoll?  - eher nicht!

Augmented Reality Schulbücher … Video zu extern:
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Angepasst:

Gibt es eine neue Wirklichkeit?

Neue Kultur?

Was funktioniert?

Schwer einschätzbar

Augmented Reality
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Gefahren – Gefühlte falsche Einschätzungen 

Lesesucht

Angst vor Neuem?

Neues überholt uns?
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Super GAU für Lehrwerk 4.0

− Das ist ja nur ein PDF vom 
Schulbuch! 

− Da gibt es eine XY Webseite, 
die ist besser/kostenlos/… 
(MOOC, KHAN Academy, … ) 

− Das funktioniert nicht richtig!
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Fragen?
Wünsche?
Anregungen?
Kritik?


